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Märkan riskikohti ja  
selgitan võimalikke ohte.

Mängujuhi meelespea
Tagan ohutuse mänguplatsil.

Julgustan ja motiveerin õpilasi.

Luban julguse kogumiseks  
mänge kõrvalt vaadata.

Selgitan mängureegleid ja 
veendun, et kõik said aru.

Jään õpilastega suheldes rahulikuks.

Kutsun vajadusel abi.

Olen erapooletu.



Mänge korraldades on mitmeid ohukohti 
füüsilisele tervisele, mida märgates saab 
ennetada ebamugavaid olukordi. Selleks, 

et keegi ei saaks viga ja isiklikud asjad 
katki ei läheks, veendu et:

Ruumi on piisavalt.

Ruumis on piisavalt valgust.

Põrand ei ole liiga libe - 
õpilastel on mängudeks 

sobilikud jalanõud ja riided.

Õpilastel pole kaasas 
kõrvalisi asju.



Ohukohti vaimsele tervisele võib samuti 
mänguplatsil tekkida, kuid need on seotud 

enamasti õpilastevaheliste suhetega. 
Kui märkad, et kedagi solvatakse või 

mängureegleid eiratakse, siis vajadusel:

Kutsu enda juurde õpilane, kes 
korda rikub ja räägi temaga.

Tee koostööd teiste mängujuhtidega ja 
jagage rollid – kes teeb mängu edasi  

ja kes olukorda lahendab.

Vajadusel pane mäng seisma ja  
seleta reeglid uuesti.

Kutsu vajadusel abi.



Lase mõtetel 
lennata!

Nüüd on teooria korratud ja 
saad teha mängude juhtimiseks 

vajalikke märkmeid! 
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Parim rõõm on 
mängurõõm!
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