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Jutu-uss

Milleks hea?

Aitab arendada teksti mdistmist ning sealt olulise valja noppimist. Samuti aitab
kaasa sOnavara, jutustamisoskuse, tahelepanu ning malu arendamisele.

Vahendid:

piisavalt ruumi liikumiseks

» Opetaja loeb dpilastele ette jutu voi katkendi dpikust.

» Opilaste abiga leitakse loetust olulisemad marksénad ning kirjutatakse need
tahvlile.

» Valitakse Uks dpilane, kes hakkab klassis ringi kondides asja loetut jutustama,
kasutades tahvlile esimesena kirjutatud sdna.

» Seejarel valib dpetaja voi dpilane ise jargmise jutustaja, kes liigub eelnevalt
jutustanud opilase selja taha ning jutustab lugu edasi, kasutades jargmist
tahvlile kirjutatud s6na jne. Jutustajatest tekib liikuv uss. Oleks hea, kui iga
Opilane saaks korra olla jutustaja rollis.

Erinevad véimalused. vsimalik kasutada ka teema kordamiseks. Sel
juhul saab 6pilane kasitletud teema kohta 6elda, mis talle meelde jai. Samuti voib
nii kasitleda erinevate rahvaste kombeid, erinevaid tahtpaevi jne. Hea véimalus ka
lugemiskontrolli tegemiseks, kus kogu raamatu sundmused jutustatakse Uhiselt
labi ning lisaks saavad koik ka liikuda. Kui kdik opilased on kaasatud, kuid teemaga
ei ole veel I6puni joutud, voib esimene dpilane jatkata raamatu sisu kirjeldamist ja
seejarel minna istuma. Nii tegutseda seni kuni koik opilased on taas oma kohale
tagasi joudnud voi kuni teemaga vdi raamatu sisuga I6puni joutakse.



Jarjejutt

Milleks hea?

Hea véimalus lugemiskontrolli tegemiseks voi raamatu sisu kordamiseks. Samuti
poorab tahelepanu digekirjale ning aitab kaasa dpilaste omavahelisele koostdole.

Vahendid:

ettevalmistatud té6lehed erinevate lugude voi katkendite algusega

» Opilastest moodustatakse grupid (kuni 4 &pilast grupis).

» Opetaja kleebib eelnevalt ette valmistatud tédlehed erinevatele seintele vdi
tahvlile. T66lehti peaks olema sama palju kui dpilastest moodustatud gruppe.

» lgale tédlehele on kirjutatud loo voi katkendi algus mdnest asja loetud tekstist
vOi raamatust.

» Grupid liiguvad lehe juurest lehe juurde ning voivad igale lehele lisada korraga
vaid Uhe lause, mis oleks jatkuks eelnevale lausele.

» Liikumine lopetatakse, kui kdik grupid on igale tédlehele lause kirjutanud.

» Oluline on kindlasti lisada, et grammatika ja digekiri peavad olema kontrollitud
enne, kui liigutakse jargmise lehe juurde.

» Koos vaadatakse tekkinud lood Ule. Samuti voib igale grupile anda Uhe t6dlehe
grammatika ja oigekirja parandamiseks.

Erinevad voimalused

Toolehtedel voib kasutada naiteks katkendeid voi lauseid raamatust, mida alles
hakatakse lugema. Seelabi mdtlevad dpilased esialgu ise, milliseks sindmused
voiksid kujuneda. Kokkuleppel voib iga grupp kirjutada tédlehele ka mitu lauset,
kuid siis ei tohiks Uhe grupi laused olla kirjutatud jarjest. Tegevust saab kasutada
erinevate teemade juures, kus alguslause voi jutujupp annab katte loo suuna.



Kadunud pealkirjad

Milleks hea?

Aitab arendada teksti mdoistmist ning tahelepanelikkust teksti lugemisel.
Voéimaldab arendada koostd6- ning arutlusoskust.

Vahendid:

ajaleht/ajakiri voi prinditud tekst

» Opetaja 16ikab ajalehtedest véi muijalt valja uudised ja eraldi nende pealkirjad.
» Valjaloiked voib kinnitada magnetiga tahvlile voi laotada klassiruumi laiali.

» Opetaja palub dpilastel vétta paaridesse. Paari peale on vaja leida Uks kokku
sobiv pealkiri ning artikkel/tekst.

» Opilased arutavad teksti Ule ning on valmis pdhjendama, miks nende meelest
tekst ning pealkiri kokku sobivad.

Erinevad véimalused

Harjutuse raskemaks muutmiseks voib teksti Idigata mitmeks Idiguks ning samuti
valja I16igata teksti juurde kaiva pildi véi joonise. Opilased peavad klassis laiali
olevate paberite seast kokku panema dige teksti ning leidma sobiva pealkirja ja
joonise/ pildi.



Leia ajavorm

Milleks hea?

Hea vbimalus ajavormide dppimiseks ja kordamiseks. Samuti saab harjutust
kasutada ka paaridesse ja ruhmadesse jagunemiseks.

Vahendid:

ajavormide nimetustega sedelid

» Opetaja koostab sedelid, millest pooltele oleks kirjutatud erinevad laused ning
ulejaanutele ajavormide nimetused, nt lihtolevik, kestev olevik, lihtminevik,
enneminevik jne.

» lga Opilane tdmbab endale sedeli ning peab leidma ruumis ringi liikudes enda
sildiga sobiva paarilise.

» Kui koik on leidnud paarilised, kontrollitakse Uhiselt lausete ja ajavormide
sobivust.

Erinevad véimalused

Paaridel voib lasta modelda veel kokku lepitud arvu samas ajavormis lauseid,
moodustada lause pohjal diges ajavormis kusilause ja eitav lause voi panna lause
Umber monda teise ajavormi.



Milleks hea?

Tegevus on hea tunni teema voi varasemalt opitud teemade kordamiseks, aga
sobib ka sissejuhatuseks uude teemasse vai lihtsalt vestlusoskuse arendamiseks.

Vahendid:

ettevalmistatud klusimustega bingo-lehed; kirjutusvahendid

» lga osaleja saab vastavalt tunni teemale bingo-lehe.

» Opilased ké&nnivad ruumis ringi ja kusivad Uksteiselt bingo- lehel olevaid
kusimusi.

» Uhelt ja samalt &pilaselt vdib kiisida vaid Uhe kiisimuse. Kisimusele (digesti)
vastanud oOpilase nimi kirjutatakse vastavasse bingo-ruutu.

» Eesmark on saada oma lehel tais kdik ruudud, kusjuures Uhe ja sama oOpilase
nimi ei tohi erinevates ruutudes korduda. Kui dpilane on kdik ruudud taitnud,
istub ta oma kohale.

» Kui umbes kolmandik klassist on saanud “Bingo!”, istuvad koik dpilased kohale
ja dpetaja palub Uhel opilasel lugeda esimene kusimus. Vastata saab see 6pilane,
kelle nimi tal vastava kusimuse juures on.

» Seejarel loeb ette jargmise kusimuse viimati vastuse andnud 6pilane ning vastab
jallegi opilane, kes on temal selle kisimuse kastis kirjas. Nii arutatakse labi koik
kUsimused.

Erinevad véimalused

Vaiksemas klassis saab kokku leppida, et Uhelt dpilaselt voib kusida ka mitu
kUsimust, aga sama lapse nimi ei tohi korduda Uhes reas vdi diagonaalis. Kui aega
vahem voib kokku leppida, et iga dpilane peab saama kokku nt kas kaks rida voi
kaks veergu.



Veereta tiringut!

Milleks hea?

Aitab harjutada digete ajavormide kasutamise oskust ja aratundmist ning nendest
lausete moodustamist.

Vahendid:

vahemalt 2 taskutega taringut; ajavormide ning podrete sildid

Opetaja valmistab Uhe taringu jaoks ajavormide sildid, naiteks olevik, lihtminevik,
enneminevik, taisminevik, 2 x vaba valik. Need pannakse taringul olevatesse
taskutesse.

Teise taringu siltideks on poorded: ainsuse 1.p, ainsuse 2.p, ainsuse 3.p,
mitmuse 1.p, mitmuse 2.p, mitmuse 3.p.

Taringud voib asetada klassi eri nurkadesse.

Opilastest moodustatakse vaikesed grupid vdi paarid. Opilaste Glesandeks on
taringut veeretada ning vastavalt veeretatud ajavormile ja pé6rdele moodustada
lauseid.

Laused kirjutatakse vihikusse sh ka see, mida kirjutama pidi — nt lihtminevik,
mitmuse | poore. Vihikud, kuhu épilased oma lauseid kirjutavad, asuvad kogu
aeg nende endi laual ja vihik dpilasega taringute juurde kaasa ei liigu.

Seejarel vahetavad paarid voi grupid omavahel kontrollimise eesmargil vihikud.

Mitu korda taringu veeretamisi labi tehakse, lepitakse kokku Uhiselt enne
harjutuse algust.

Erinevad véimalused

Oues saab anda dpilastele lilesandeks moodustada lauseid imbritseva keskkonna
kohta. Harjutust voib jatta ka kodutdooks - iga opilane veeretab endale ajavormi,
podrde ning lepitakse kokku lausete arv. Tegevusse voib votta ka kolmanda taringu,
mille kulgedeks on jaatav, eitav voi kusilause.



Leia dige sona!

Milleks hea?

Voimaldab korrata uusi sénu, arendab reaktsioonikiirust ja malu.

Vahendid:

kordamist vajavate sonadega sildid

» Opetaja palub kdigil dpilastel tdusta pusti ning lilkkuda kas klassi ette vdi taha.

» Sonadega sildid paigutatakse toolidele nii, et need oleksid voéimalikult laiali
kogu klassiruumi ulatuses. Olenevalt laste arvust klassis voib Uhe sona kohta
olla 3-4 silti.

» Opilased liiguvad vabalt ringi. Kui dpetaja Utleb definitsiooni, peavad épilased
voimalikult Kkiiresti leidma dige sdnaga tooli ning sinna peale istuma.

» Mangulisuse lisamiseks voib lugeda ka punkte - punkti saavad need, kes diged
toolid Ules leidsid.

» Tegevus jatkub ning dpilased kdnnivad rahulikult klassis ringi kuni jargmise
definitsioonini.

Erinevad véimalused

Siltidele v&ib kirjutada ka tegelaste nimed raamatust vdi jutust. Opetaja Utleb
erinevaid vaiteid asja loetud raamatu voi jutu kohta ja dpilased peavad leidma dige
tegelase, kelle kohta vaide kaib. Antud tegevust on vaga hea labi viia suuremas
ruumis voi dues, mis voimaldab siltide paigutamist suuremate vahemaadega.



Loe ja jutusta!

Milleks hea?

Harjutus arendab teksti lugemise oskust ning malu, samuti ka teksti edasi
jutustamise oskust.

Vahendid:

eraldi lehtedel tekstildigud, mis moodustavad kokku jutu

» Klass jagatakse vérdseteks gruppideks (4-5 liiget). Opilastel palutakse pusti
tdusta ja moodustada oma grupiga vaike ring.

» Opetaja paigutab tekstildikudega lehed igast grupist umbes 5-10 meetri
kaugusele. Oluline on, et igale dpilasele grupis jaguks vahemalt Uks I6ik,
mida lugeda.

» Grupis lepitakse kokku, kes on esimene lugeja. Marguande peale jooksevad
need Opilased esimest lehte lugema.

» Kui loik loetud, keerab Opilane selle lehe teistpidi ning jookseb oma grupi juurde
tagasi jutustama, mida asja luges. Seejarel nimetab grupist jargmise opilase,
kes uut I16iku lugema ja jutustama laheb.

» Tegevus kestab nii kaua, kuni lehed tekstildikudega otsa saavad.Seejarel
jutustavad koik grupid teistele, mis nad lugesid.

Erinevad voimalused

Tegevuse Oues labiviimisel saab asetada lehed kaugemale voi ka erinevatele
pindadele, nt treppidele voi pinkidele. Tekstid voivad olla gruppidel samad kui ka
erinevad. Lobusam viis selle tegevuse labiviimiseks oleks luuletuse dppimine, kus
iga liige saab korraks lugeda Uhe salmi ning Utleb voi kirjutab kohe grupi juures
Ules, mis ta asja luges. Hiljem esitatakse nii palju, kui luuletusest meelde jai, ka
teistele. Vordluseks voib lugeda ka dige luuletuse.



Leia diged paarid!

Milleks hea?

Tegevus aitab kinnistada varem Opitut, treenib malu ja on ka heaks
koostooharjutuseks.

Vahendid:

kahe grupi peale vahemalt kaheksa teemakohast kaardipaari, nt sona ja pilt,
sunonUumid, vastandsdnad, raamatu pealkiri ja tegelane

» Klass jagatakse neljaks kuni kuueks rihmaks.

» Kaardid asetatakse vahemalt 4 x 4 ruudustikku klassi Uhte serva ja ruhmad
lahevad klassi teise serva. Kahe rihma peale peab olema Uks manguruudustik.

» Mang kaib “Memoriini” lauamangu pdhimottel.

» lgast rihmast Uks Opilane jookseb oma rUhma kaartide juurde ja p6drab umber
kaks kaarti. Kui need moodustavad paari, votab opilane need kaasa.

» Kui aga paari ei moodustu, keerab dpilane kaardid uuesti tagurpidi ja jookseb
oma ruhma juurde tagasi. Kaarte [aheb pdérama jargmine opilane.

» Opilased peavad tegema Uksteisega koostééd ja jagama infot, et kdik paarid
vOimalikult Kiiresti Ules leida.

Erinevad voimalused

Kui tegevus on alles vooras, vaib lubada gruppidel kasutada paberit ja pliiatsit
markmete tegemiseks. Sellisel juhul markmeid kaartide juurde kaasa votta siiski ei
tohi. Oues tegevust labi viies on hea tdmmata asfaldile kriitidega ruudustik, ruumis
saab kasutada naiteks maalriteipi. Oues on tegevuseks hea kasutada ka purgikaasi,
mille alla on kinnitatud vastavad sénad ja/véi pildid.



Inimskulptuur

Milleks hea?

Voéimaldab harjutada sGnavara, kohamaarusi, eessdnu.
On ka heaks koostdéoharjutuseks.

Vahendid:

piisavalt ruumi skulptuuride tegemiseks

» Klass jagatakse vordseteks gruppideks (4—6 dpilast grupis)
» Uks gruppidest teeb koos inimskulptuuri

» Teised 6pilased hakkavad skulptuuri kirjeldama - kes on kelle ees/taga/peal/
kérgemal/madalamal jne. Juurde vdib vétta ka kehaosad, riietusesemed,
varvid jne.

» Seejarel tehakse vahetus ja inimskulptuuri moodustab jargmine grupp,
kuni koik klassi 6pilased on saanud skulptuuris osaleda.

» Tegevusse vOib lisada mangulisust, lugedes kokku milline grupp suudab teise
grupi skulptuuri kohta kdige enam kirjeldavaid lauseid valja mdelda.

Erinevad véimalused

Grupp voib kujutada ka mingit stseeni loetud jutust, erinevaid tegevusi vms ja
teised Opilased peavad stseeni kirjeldama.



Palliga jutustamine

Milleks hea?

Voéimaldab kontrollida teksti mdistmist ja harjutada jutustamisoskust.

Vahendid:

pall, millele on kleebitud kisimused

» Pallile on kleebitud kUisimused ja marksdnad: kus?; kes?; algus; keskpaik; [6pp;
lemmikosa jne.

» Opilased seisavad ringis ja dpetaja viskab kellelegi palli

» Opilane, kes palli kinni pltiab, peab vastama kuisimusele, mis jadb tema parema
kae poidla alla.

» Kui 6pilane on kusimusel vastanud, viskab ta palli jargmisele dpilasele, kes
vastab samuti kUsimusele, mis jaab tema parema kae poidla alla.

» Tegevust jatkatakse, kuni kdik kusimused ja marksdénad on saanud labi arutatud.

Erinevad véimalused

Opetaja vdib panna klassis mangima ka muusikapala. Opilased viskavad palli nii
kaua, kui muusika mangib. Kui muusika peatub, vastab oma parema kae all olevale
kuUsimusele dpilane, kelle kaes pall parasjagu on.



Raamitud pilt

Milleks hea?

Voéimaldab harjutada omadussonade kasutamist, Opetab markama detaile ja neid
kirjeldama. Véimaldab arutleda ka erinevate vaatenurkade ule.

Vahendid:

papist pildiraam igale dpilasele

» lga Opilane saab vaikese papist pildiraami. Voib kasutada ka erineva kuju ja
suurusega raame.

» Opilased kénnivad ringi ja uurivad labi raami oma Umbrust.

» Julgustage oOpilasi vaatama esemeid kaugemalt, aga ka lahemalt - justkui
fotoaparaadiga kaugemale ja lahemale suumides.

» lga dpilane valib pildi, mida tahaks teistele naidata.

» Seejarel konnitakse koos ringi ja naidatakse teistele oma pilti. Iga opilane
pohjendab, miks ta valis just selle pildi, ning koos puultakse seda kirjeldada.

» Hiljem voib iga dpilane kirjutada oma pildi kohta ka jutukese.

Erinevad voimalused

Opilased vdivad téétada ka paarides vdi vaikestes rihmades ning leida Uhise
pildi, mida teistele tutvustada. Opetaja vdib anda igale dpilasele v&i rimale ka
naiteks kolm voi enam omadussdna ja opilased peavad otsima pildi, mis neile
omadussdnadele vastab.

Seda tegevust on eriti hea viia labi dues.



Noorijooks

Milleks hea?

Voimaldab harjutada instruktsioonide jalgimist, kohamaaruste kasutamist
ja eessonu.

Vahendid:

paari peale Uks ndorijupp voi moni muu ese, millest mdélemad saavad kinni hoida

» Opilased on jagatud paarideks. Iga paar saab Ulhe ndédérijupi véi méne muu
eseme, millest molemad saavad kinni hoida.

» Paarilised peavad koos noorist kinni hoides viima selle dpetaja poolt 6eldud
paika. Naiteks opetaja Utleb: ,Viige no66r aknalauale! voi ,Viige ndéor pingi alla!™

» Peale iga juhise taitmist minnakse stardipositsioonile tagasi.

Erinevad véimalused

Juhendeid voib lasta 6elda ka dpilastel endil. Naiteks Utleb jargmise juhendi alati
see paar, kes viimasena oma néori digesse kohta joudis viia. Juhendeid voib muuta
ka mitmeosaliseks, nt ,Jookske tiir Umber puu ja viige seejarel n6or pingi peale!”.



Varvide voidujooks!

Milleks hea?

Voéimaldab korrata varvide nimetusi, aga ka naiteks riietusesemete nimetusi.

Vahendid:

piisavalt ruumi liikumiseks

» Klass seisab Uhise stardijoone taga. Opetaja vdi Uks dpilastest on eemal seljaga
klassi poole.

» Opetaja voi seljaga seisev dpilane hakkab Gtlema varve.

» Naiteks nimetab ta kollase ja kdik opilased, kellel on midagi kollast, voivad
astuda 3 sammu (kui ruumi on vahe, siis Uhe sammu) ettepoole. Seejarel Utleb
Opetaja voi seljaga seisev Opilane jargmise varvi. Jallegi voivad kolm sammu
ettepoole astuda need, kellel on midagi seda varvi.

» Opilane, kes jduab esimesena varvide Utlejani, hakkab ise jargmisena varve
utlema.

Erinevad véimalused

Lisaks varvidele voib votta juurde ka riietusesemed. Naiteks liiguvad kdik need,
kellel on sinine pluus.



Paranda vead!

Milleks hea?

Aitab kinnistada ja harjutada vodrkeele grammatikat. Saab kasutada vaga erinevate
teemade puhul, nditeks eessonad, artiklid jne.

Vahendid:

igale grupile dpetaja valmistatud A3 suuruses tooleht, kus on parandamist vajav
tekst voi laused; ruumi liikumiseks

» Opilased on jaotatud 4—-6-liikmelistesse rihmadesse.
» RUhmad seisavad kokkuleppelise stardijoone taga ja neist eemal on todlehed.

» lgast rUhmast paar jookseb todlehe juurde ja koos otsustatakse, mis vajab
parandamist. Korraga voib tekstis parandada vaid Uhe vea.

» Kui esimene paar jouab tagasi oma riUhma juurde, laheb tédlehe juurde jargmine
paar. Nii parandatakse kordamaodda koik vead.

» Kui kogu tédleht on parandatud, peab rihm ka uhiselt Ule kontrollima, et kdik
oleks dige.

Erinevad véimalused

Ulesannet saab pisut lihtsamaks teha nii, et jatta teksti vdi lausetesse lingad,
mis tuleb taita.



