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Milleks hea? Tegevus on hea tunni teema voi varasemalt dpitud teema
kordamiseks, aga sobib ka sissejuhatuseks uude teemasse.

Vahendid: bingo-lehed; kirjutusvahend

» lga osaleja saab vastavalt tunni teemale bingo-lehe.

» Opilased ké&nnivad ruumis ringi ja kusivad Uksteiselt bingo-lehel olevaid
kUsimusi.

» Uhelt ja samalt dpilaselt vdib kusida vaid Uhe kUsimuse. Kisimusele digesti
vastanud opilase nimi kirjutatakse vastavasse bingo-ruutu.

» Eesmark on saada oma lehel tais kdik ruudud, kusjuures Uhe ja sama oOpilase
nimi ei tohi erinevates ruutudes korduda. Kui dpilane on kdik ruudud taitnud,
istub ta oma kohale.

» Kui umbes kolmandik klassist on saanud “Bingo!”, istuvad kdik dpilased kohale
ja dpetaja palub Uhel opilasel lugeda ette esimene klsimus. Vastata saab see
Opilane, kelle nimi tal vastava klUsimuse juures on.

» Seejarel loeb ette jargmise kusimuse viimati vastuse andnud dpilane ning vastab
jallegi opilane, kes on temal selle kisimuse kastis kirjas. Nii arutatakse labi koik
klsimused.

Erinevad voimalused

Vaiksemas klassis saab kokku leppida, et Uhelt dpilaselt voib kusida ka mitu
klsimust, aga sama lapse nimi ei tohi korduda Uhes reas voi diagonaalis. Kui aega
vahem voib kokku leppida, et iga dpilane peab saama kokku nt kas kaks rida voi
kaks veergu.



Leia diged paarid!

Milleks hea?

Tegevus aitab kinnistada varem Opitut, treenib malu ja on ka heaks
koostdéoharjutuseks.

Vahendid:

teemakohased kaardipaarid, nt tehe ja vastus, kolmemaddtmeline kujund ja selle
pohi, vordvaarsed harilikud murrud jne

» Klass jagatakse gruppideks (grupis kuni 5 dpilast).

» Kaardid asetatakse tagurpidi 4 x 4 ruudustikku Uhte klassi serva ja 6pilased
lahevad teise klassi serva. Iga kahe grupi kohta on Uks manguruudustik.

» Mang kaib ,Memoriini” lauamangu pdhimottel.

» lgast grupist jookseb esimene opilane oma kaardilaua juurde ja pé6rab Umber
kaks kaarti. Kui need moodustavad paari, votab opilane need kaasa.

» Kui paari ei moodustu, keerab opilane kaardid uuesti tagurpidi, asetab sinna,
kus need enne olid ja jookseb oma grupi juurde tagasi. Kaarte laheb pédérama
jargmine opilane.

» Opilased peavad tegema Uksteisega koostééd ja jagama infot, et kdik paarid
voimalikult kiiresti Ules leida.

Erinevad véimalused
Tegevuse kaigus voib lubada kasutada ka paberit ja pliiatsit markmete tegemiseks,

aga markmeid ei tohiksi votta kaartide juurde kaasa. Klassiruumi asemel proovi
tegevust labi viia ka koridoris, saalis voi koolihoovis. Moodustatud mangulaud voib
asetseda ka kahe grupi vahel. Selliselt tegutsedes ei saa nad ka teineteist segada.



Taringumang
“Jagamine”

Milleks hea?

Mang sobib jagamise harjutamiseks

Vahendid:

igale grupile Uks paber; vahemalt 3 taringut

» Opilased on neljaliikmelistes gruppides. Iga grupp saab 3 taringut.

» Kaks grupiliiget jooksevad taringute juurde. Uks &pilane veeretab kahte ja
teine Uhte taringut.

» Koos veeretatud taringutest moodustub jagatav, nt, kui taringutega veeretati
5 ja 4, on jagatav 54 voi 45, ja Uksi veeretatud taringust jagaja.

» Opilased teevad tehte ja kirjutavad vastuse ning jaagi paberile.

» Et tegevusele pdnevust lisada voib leppida kokku eesmargi - naiteks teha nii
palju tehteid, et jaakide summaks tuleks kokku mingi kindel arv.

Erinevad véimalused

Suuremate arvudega manguks on hea kasutada ka rohkem kui kuue tahuga
taringuid. Samuti voib 6petaja 6elda jagatavaid ja opilased veeretavad kahe
taringuga jagaja, sest ka nii saab kasutada suuremaid arve. Samal pdhimottel saab
harjutada ka korrutamist.



Mang “Mis on seljal?”

Milleks hea?

Tegevus on hea geomeetriliste kujundite omaduste ja nimetuste kordamiseks.
Arendab ka strateegilist motlemist ja loogiliste jarelduste tegemise oskust.
Samuti saab seda tegevust kasutada opilaste grupeerimiseks.

Vahendid:

erineva suuruse ja varviga pildid geomeetrilistest kujunditest; pesuldksud

» Opilased seisavad ringis ja dpetaja kinnitab iga &pilase seljale pesuldksuga Uhe
geomeetrilise kujundi pildi. Opilased ndevad kaaslaste kujundeid, aga ei tohi
naha enda kujundit.

» lga Opilase Ulesanne on valja selgitada, mis kujund, kui suur (vaike, keskmine,
suur) ja mis varvi tema enda seljale on kinnitatud, kUsides teistelt kas-kUsimusi.
Korraga voib teiselt dpilaselt kusida Uhe kas-kusimuse.

» Opilastega voéib teha kokkuleppe, et enne, kui tohib pakkuda konkreetse kujundi
nime, st kdsida naiteks, kas tal on seljal kolmnurk, peaks kisima vahemalt kaks
muud kusimust.

» Kui 6pilane arvab ara, mis kujund tal on, voib ta selle endale rinnale kinnitada.
Tema ise enam kUsimusi ei esita, kull aga voivad teised temalt oma kujundite
kohta kusimusi edasi kusida.

Erinevad voimalused

Ulesannet saab teha keerukamaks, kui lisada mangu Uhe geomeetrilise kujundi
erinevaid tuupe, nagu vérdhaarne kolmnurk, taisnurkne kolmnurk, vordkulgne
kolmnurk jne, ja dpilased peavad ara arvama konkreetse tlubi. Samuti siis, kui
kasutada segamini pilte nii tasapinnalistest kui 3D kujunditest voi ainult 3D
kujundeid. Mang voimaldab opilasi hiljem ka grupeerida naiteks sarnaste kujundite
pohjal.



Teatejooks
“Millises karbis?”

Milleks hea?

Tegevus on hea geomeetriliste kujundite omaduste ja nimetuste kordamiseks.
Treenib ka malu ja arendab koostddoskusi.

Vahendid:

iga grupi kohta 2 tuhja karpi; 4-6 kahe- voi kolmemaodtmelist geomeetrilist kujundit
(erinevatel gruppidel peavad olema sarnased komplektid); piisavalt ruumi

» Opilased on jagatud gruppidesse (kuni 5 6pilast grupis).

» Grupid seisavad kolonnides. Igal kolonnil on 2 karpi — Uks, mis on ca 5-10 meetri
kaugusel kolonni ees, ja teine ca 5-10 meetri kaugusel kolonni taga.

» Tegevuse algul paigutatakse iga kolonni ees olevasse karpi vordne arv
samasuguseid kujundeid.

» Opetaja nimetab esimesena kujundi ja seejarel numbri 1-5 (v&i nii palju, kui
kolonnis dpilasi on). Selle jarjekorranumbriga dpilased igast kolonnist jooksevad
oma kolonni ees oleva karbi juurde, valivad dige kujundi ja viivad selle kolonni
taga olevasse karpi.

» Opilased peavad meelde jatma, kus karbis mingi kujund parasjagu on ning viima
selle iga kord teise karpi.

Erinevad véimalused

Tegevust saab keerulisemaks teha nii, et Opetaja nimetab kujundi omadusi voi Utleb
Umbermaoddu, pindala voi ruumala arvutamise valemi ja Opilased peavad valima
dige kujundi. Opetaja vdib ka nimetab kolmemddtmelise kujundi ja dpilased peavad
valima sobiva pohjakujundi voi vastupidi. Tegevust on parem labi viia koridoris, dues
vOi suuremas ruumis, aga saab teha ka klassiruumis nii, et voistkonna moodustab
Uks pingirida.



Nurkade voitlus

Milleks hea?

Tegevus aitab kinnistada ristkuliku pindala arvutamist, aga voimaldab kasitleda ka
murdosa ja protsendi moisteid ning arvutamist. Arendab ka strateegilist motlemist
ja planeerimise oskust.

Vahendid:

suur ruuduline paber; paari peale 2 taringut; eri varvi markerid

» Opilased on jagatud paarideks. Nelja paari peale on Uks suur ruuduline paber,
igal paaril eri varvi marker ja 2 taringut.

» Paber on asetatud manguala keskele ja iga paar seisab paberi nurkadest moned
meetrid eemal vordsel kaugusel.

» lgast paarist Uks dpilane veeratab taringuid, jookseb paberi juurde ja joonistab
paberile ristkuliku, mille kulgede pikkused vastavad taringusilmade arvule,
ning arvutab pindala ja kirjutab selle ristkuliku sisse.

» Siis teevad seda sama teised paarilised ja niimoodi, kuni paberile rohkem
ristkulikuid ei mahu. NB! Ristkulikuid ei tohi joonistada Uksteise peale.

» Lopuks arvutab iga paar kokku, mitu ruutu paberist nad suutsid katta.

Erinevad véimalused

Tegevuse saab siduda ka protsendi voi osa suuruse arvutamisega. lga grupp

peab arvutama, kui suure murdosa voi protsendi nad suutsid paberist taita, mitu
protsenti on see rohkem voi vahem teiste paaride taidetud alast, kui suur protsent
paberist jai taitmata jne.



Tapsusvisked

Milleks hea?

Voimaldab harjutada protsendi arvutamist, tutvustada moisteid keskmine
ja mediaan, 6ppida koostama tabeleid ja diagramme ning neid lugema.

Vahendid:

siseruumides tuhjad pappkarbid voi teibiga maha margitud ruudud ja paberkuulid;
Oues asfaldikriidid ja vaikesed kivikesed

» Opilased jagunevad kuni 6-liikkmelistesse rihmadesse.

» Oues joonistab iga rithm maha kasti, nt 50x50 cm. Kokkulepitud kauguselt
pultakse visata kivi kasti. Siseruumides voib kasutada tuhje pappkarpe voi kaste
ja paberkuule. Igal rahmal on vordne arv katseid, nt 15.

» lgauks arvutab valja oma tabamuste protsendi. Koos arvutatakse valja oma
rihma tabamuste protsend.i.

» Hiljem voib Uhiselt arvutada klassi tabamuste protsendi, teha tabeleid ja
diagramme (0ues saab nende tegemiseks kasutada ka looduslikku materjali).

Erinevad voimalused

Vbib varieerida distantsi, millelt kivi vdi paberkuuli visatakse, vdi varieerida ruutude/
kastide suurusi ning arvutada tabamuste protsendid erinevate tingimuste kohta

ja neid vorrelda. Siinkohal on hea dpilastega arutleda, millest erinevused tingitud
voivad olla.



Kui palju?

Milleks hea?

Voéimaldab 6ppida koostama sagedustabeleid ja diagramme, harjutada nende
lugemist ning harjutada ka protsendi arvutamist.

Vahendid:
paberid ja pliiatsid

» Opilased jagunevad kuni neljaliikmelistesse rithmadesse.

» Iga ruhm valib neli asja, mida nad klassis kokku loendavad, nt pinalid laual,
toolid, plakatid voi paberid seintel, pliiatsid dpetaja laual.

» Kui grupp on asjad kokku lugenud, koostavad nad sagedustabeli. Samuti voivad
Opilased arvutada, mitu protsenti nende loendatud asjadest mingi kategooria
moodustas.

» Hiljem voib koostada tahvlile ka kogu klassi sagedustabeli. Osa loendatud
esemeid gruppide vahel kindlasti kattub, siis on ka hea vorrelda gruppide
tulemusi ning arutleda selle ule, kuidas tuvastada ja valtida vigu andmetes.

Erinevad voimalused

Kui klassis on vaga kitsas, voib saata opilased ka koridori. Samuti on seda tegevust
hea teha dues, kus opilased saavad lugeda esemeid Umbruskonnast, nt puud
koolihoovis, aknad koolimajal, autod kooli parklas jne. Opilased vdivad ka koguda
nt 5-10 asja loodusest, nagu lehti, kabisid, kivikesi jne, ning seejarel loendatakse
Uhiselt, kui palju mida kogunes, koostatakse sagedustabel ja arvutatakse
erinevatesse kategooriatesse kuuluvate asjade protsent.



Kui suur osa?

Milleks hea?

Voimaldab harjutada osa maaramist tervikust ja murdarvude vordlemist ning
jarjestamist.

Vahendid:

murdarvudega kaardid (harilikud véi kimnendmurrud véi moélemad);
siseruumides teip voi dues kriidid

» lga Opilane saab kaardi, millel on kirjas murdarv.
» Teibiga voi kriidiga margitakse maha 16ik 0-1 voi arvKkiir.

» Opilaste Ulesanne on paigutada oma murdarv vastaval I&igul v&i arvkiirel
Oigele kohale.

Erinevad voimalused

Sama ulesannet voib teha ka gruppides. Naiteks margitakse umbes meetrise
vahega maha mitu Uhepikkust paralleelset |16iku ja iga grupp saab erineva murru
nimetajaga murdarvude kaardid. Vib teha ka nii, et méni grupp saab lihtmurrud
ja teised vastavad kimnendmurrud. Nii tekib hiljem visuaalselt ka hea Ulevaade,
millised murdarvud on samavaarsed. Lihtmurdude kaartidena saab kasutada ka
doominonuppe.



Kehaosade mootmine

Milleks hea?

Voimaldab harjutada modtmist ja aritmeetilise keskmise arvutamist.
Aitab arendada ka meeskonnatodd ning probleemilahendusoskusi.

Vahendid:

moddulindid; pliiats; paber

» Opilased jagatakse gruppidesse (4-5 dpilast grupis).

» Lepitakse kokku, et méodetakse pea Umbermodtu, jalalaba pikkust,
kate siruulatust, uldpikkust. Valja peaks kindlasti jatma rinna-, vo6- ja
puusaumbermaoodul!

» Iga riuhm saab paberi, millele tehakse tabel rihmaliikmete mddtmistest ja
arvutatakse ruhma aritmeetiline keskmine iga kehaosa kohta.

» Tahvlile tehakse tabel, kuhu rihmad saavad panna kirja oma rGhma miinimumi,
maksimumi ja keskmise.

» Lopuks voib arvutada kogu klassi aritmeetilised keskmised, aga ka naiteks
mediaani ja vorrelda nende erinevust.

Erinevad véimalused. 1abeli vsivad Opilased koostada ka arvutis. Lisaks
vOib lasta opilastel teha moéotuhikutega teisendusi ja arvutada moéddud umber nii
millimeetriteks kui meetriteks, Umardada ning arutleda médétmistulemuste tapsuse
ja seda mojutavate tegurite ule.



Distantsi mootmine

Milleks hea?

Voimaldab harjutada modtmist ja aritmeetilise keskmise arvutamist.
Aitab arendada ka meeskonnatodd ja probleemilahendusoskusi.

Vahendid:

vahemalt Uks mdéddulint; paber ja pliiats; siseruumides paberkuulid, taringud vms;
dues kivid, kabid voi muud veerevad esemed.

» Opilased on jagatud 2-4-liikmelistesse gruppidesse. Opilased veeretavad
kokkulepitud joone tagant kive, kabisid, paberkuule vms. Iga grupp teeb seda
naiteks 10-12 korda.

» lga veeretamise jarel méodetakse, kui kaugele ese veeres.

» lga grupp arvutab oma grupiliikmete keskmised veeretamise vahemaad ja
I6puks voib arvutada ka kogu klassi keskmise tulemuse.

Erinevad voimalused

Grupid voivad katsetada ka mitme erineva eseme, naiteks paberipalli ja pastaka,
veeretamist, kumbagi kindel arv kordi, ning hiljem vorrelda, kas ja kuidas keskmised
distantsid erinesid. Kui kasutada on vaid Uks mdddulint, voib épilastega kokku
leppida, et mdddulinti ei tohi Ule stardijoone viia. Sellisel juhul peavad 6pilased

ise valja mdtlema, kuidas nad saaksid ikkagi kdige tapsema modtmistulemuse.
Opilastel vdib paluda arvutada grupi keskmised ka siis, kui jaetakse valja kdige
tugevam tulemus voi kdige nérgem

tulemus. Mis juhtub Uhel voi teisel juhul? Voib lasta arvutada ka mediaani ja
vOrrelda mediaani ning aritmeetilist keskmist.



Koige tapsem hinnang

Milleks hea?

Voimaldab arendada ettekujutust pikkusest ja ajathikutest,
harjutada moodtmisoskust ja aritmeetilise keskmise arvutamist.

Vahendid:

moddulindid; vahendid aja mddtmiseks (nt nutitelefonid);paber; pliiats; piisavalt
ruumi lilkumiseks

» Opilased on jaotatud 2-4-liikmelistesse gruppidesse.

» Uhiselt lepitakse kokku distants, mis labitakse, nt koridori Uhest otsast teise
vOi dues teatud vahemaa.

» lga grupiliige pakub, mitu sammu ja kui palju aega tal voiks kuluda selle
vahemaa labimiseks. Pakkumised kirjutatakse ules tabelisse.

» Seejarel labivad grupilikmed kordamo6oda selle vahemaa, lugedes Uksteise
samme ja mootes aega.

» Koik modtmistulemused kirjutatakse tabelisse ning arvutatakse, kui palju eksis
iga grupiliige ja grupp keskmiselt oma hinnangutes.

Erinevad véimalused

Iga grupp voiks moddulindiga mdodta, kui pikk oli tegelikult vahemaa, mille nad
labisid. Seejarel arvutatakse kokkulepitud Uhikutes iga grupiliikme keskmine
sammupikkus. Samuti saab arvutada iga grupiliikme keskmist liikumiskiirust.

Iga grupiliige voib labida distantsi ka erineval viisil, nt rahulikult kdndides, hupates
pikkade sammudega, tagurpidi. Millisel juhul on hinnang sammude arvule ja ajale
koige tapsem?



Puuduvad sulud
voi tehtemargid

Milleks hea?

Aitab kinnistada tehete jarjekorda ning erinevaid reegleid ja valemeid.

Vahendid:

igale grupile dpetaja valmistatud A3 suuruses tooleht, kus on erinevad vérdused,
kuid puuduvad sulud vdi tehtemargid; vahendid sulgude ja/véi tehtemarkide
tahistamiseks (nt leherootsud, vaikesed sarvekujulised makaronid vms); ruumi
liikumiseks

» Opilased on jaotatud 4-6-liikmelistesse gruppidesse.
» Grupid seisavad kokkuleppelise stardijoone taga ja neist eemal on téolehed.

» lgast grupist kaks dpilast jookseb todlehe juurde ja koos otsustatakse, kuhu
puuduvad sulud asetatakse.

» Kui esimene paar jouab tagasi oma grupi juurde, laheb uUlesandeid lahendama
jargmine paar. Nii lahendatakse kordamodda kdik Ulesanded.

» Kui koik Ulesanded on tehtud, peavad grupiliikmed ka Uhiselt tGle kontrollima,
et lahendused oleksid diged.

Erinevad véimalused

Ulesande saab keerulisemaks teha, kui puuduvad nii sulud kui ka méned
tehtemargid, nt korrutamis- ja jagamismark. Sellisel juhul peavad opilased meelde
jatma ka selle, milline tahis millisele margile vastab.



Punktide koordinaadid

Milleks hea?

Tegevus voimaldab opilastel harjutada punktide koordinaatide kandmist
koordinaatteljestikule ja koordinaatide maaramist.

Vahendid:

Opetaja valmistatud toolehed punkti koordinaatidega; siseruumides teip voi
paberid; dues kriidid voi lamineeritud paberid koordinaatteljestiku tahistamiseks;
piisavalt ruumi; gruppidele erinevad tahised punktide markimiseks, nt erinevat
varvi markme- paberid; dues erinevat varvi kriidid voi kabid, kastanimunad ja muu
looduslik materjal

» Opilased on jagatud 4-6-liikmelistesse gruppidesse.

» Soltuvalt gruppide arvust margitakse maha Uks véi mitu koordinaatteljestikku.
Kui teha teljestik piisavalt suur, mahub seda korraga kasutama ka mitu gruppi.

» lga grupp saab opetajalt tédlehe punkti koordinaatidega ja peab need punktid
koordinaatteljestikule markima. Hea, kui erinevatel gruppidel on punktide
markimiseks erinevad tahised.

» Seejarel asub iga grupp kontrollima mone teise grupi margitud punkte ja
kirjutab Ules nende koordinaadid. Neid koordinaate vorreldakse algselt 6petaja
jagatud toolehtedel olevate koordinaatidega.

» Edasi on vbéimalus toolehti uuesti vahetada, kuid ntuud tuleb kdik punktide
koordinaadid -1-ga labi korrutada ja uued punktid koordinaatteljestikule kanda.

Erinevad véimalused

Oues, kus on piisavalt ruumi, véib punktide koordinaatteljestikule markimist
harjutada ka lisades natuke voistluslikku mangulusti. Igal grupil on oma
koordinaatteljestik, millest seistakse vérdsetel kaugustel. Opetaja nimetab punkti
koordinaadid ja igast grupist esimene jookseb vastavale kohale teljestikus. Opilane,
kes joudis oma teljestikus digele kohale esimesena, jaab sinna seisma, teised aga
liiguvad oma grupi juurde tagasi. Voidab see grupp, kelle kdik dpilased on joudnud
teljestikku.



