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MAJAKAS

OUEMANG NR 1

e Uks mangijatest on majakas, teine laev. Ulejdédnud
mangijad on karid ja asetsevad mangualal vabalt valitud
koha peal.

e Laeval seotakse silmad kinni, vilakse manguala teise otsa
ning tema ulesanne on jouda majakani.

 Majakas teeb kogu aeg ,,piip-piip* (voi mingit muud
eelnevalt kokku lepitud heli).

e Karid hakkavad sisisema, kui laev satub modnele neist
lahemale kui kaks sammu. Nii teab laev suunda muuta.

e Kui laev tervena majakani jduab, hakkab ta uueks
majakaks ning valitakse uus laev.

e Majakas nimetab iga kord koha peal olevatele karidele
uue litkumisviisi.
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VAHETA PUUD
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e Seda mangu saab mangida paigas, kus kasvab lahestikku
puid (metsas, pargis, aias).

e Kbik osalised peale uhe valivad endale puu ning seisavad
selle tUve juurde.

e Mangija, kellel oma puud ei ole, seisab teiste keskele ja
hGGab: ,,Ara vaata kuud - vaheta puud!“ Selle peale peavad
kdik mangijad oma puu maha jatma ja endale mone teise
puu otsima.

e HUudja puuab kiiresti ka endale puu leida.

e Et mangus olevaid puid on uks vahem kui mangijaid, jaab
keegi taas puust ilma. Temast saab jargmine huudja.
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MAA -
MERI-
OHK
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Maha margitakse joon ja
lepitakse kokku, kummal pool
joont on maa, kummal pool
meri.

Mangijad votavad joonele
kolonni.

Uks jalg asetatakse Uhele poole
joont - maale, teine teisele
poole - merre.

Kui mangujuht huuab: "Meri!",
hUppavad mangijad mere
poolele, kui huuab "Maal!", siis
maa poolele, kui httab "Ohk!",
siis huppavad ules joone kohal.

Kes eksib, see laheb jargmiseks
mangujuhiks.
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HANED-
LUIGED
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Uks mangija on perenaine, teine on
hunt, tUlejaanud on haned-luiged.

Manguvaljaku otstesse margitakse
piirid. Uhel pool piiri taga seisab
perenaine, teise piiri taga haned-
luiged. Hunt on valjaku keskel.

Perenaine huuab: "Haned-luiged,
tulge koju!". Mangijad vastavad: "Ei
saa tulla, hunt on ees!". Perenaine
omakorda: "Tulge ikka, lennates!".

Mangijate Ulesanne on perenaise
juurde jouda, ilma et hunt neid
puudutaks.

Mangija, keda hunt puudutab,
muutub samuti hundiks.



e Opilased jagunevad kahte rUhma. RUhmad seisavad rivis
teineteise vastas joontel, mis on Uksteisest umbes 3 m
kaugusel.

e Lepitakse kokku voistkondade nimetused (soltuvalt opitavast
teemast nt. linnad ja riigid). Opetaja hakkab nimetama linnade
ja riikide nimesid.

e Selle voistkonna liige, kelle ruhma séna kuulub, peab
pogenema ,koju” ehk jooksma selja taha margitud joonest Ule,
enne kui vastaste voistkonna liige teda puudutada jouab.

e Need, keda puudutatakse, lahevad Ule vastaste vdistkonda.

e Voistkonnad lahevad tagasi algsetele joontele ja mang jatkub.
Voitja on see voistkond, kellel on mangu |dpuks rohkem
lilkmeid alles.
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REBASED-KANAD
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HARJUTUSKULL
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Uks mangijatest on kull, kdik
ulejaanud pogenevad kulli eest.

Osaleja, keda kull puudutab,
hakkab koha peal tegema
vabalt valitud harjutust (naiteks
monda tantsuliigutust).

Kinni puutud mangijat saab
lahti paasta, kui minna tema
ette ning imiteerida seda
harjutust vahemalt kolm korda,
mida ta parasjagu teeb.

Osaleja on nuud lahti paastetud
ja jatkab kulli eest poégenemist.
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AARDEJAHT
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Mangujuhil on eelnevalt
manguplatsile ara peidetud
10 koonust, iga koonuse
juures on Uhte kindlat varvi
lindid (osalejate arvuga
vordne arv).

Mangujuhi marguande peale
jooksevad lapsed erinevat
varvi linte otsima.

Mang kestab seni kuni
esimene osaleja toob 10
erinevat varvi linti
mangujuhi katte.



EHITA VOI LAMMUTA
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e Mangualal on laiali tahised, pooled neist Ooigetpidi,
pooled tagurpidi.

e Osalejad jaotatakse kahte ruhma - Uhed on ehitajad,
teised lammutajad.

e Ehitajate ulesanne on panna kd&ik tagurpidi olevad
tahised oigetpidi, lammutajate UuUlesanne aga kobik
oigetpidi olevad tahised tagurpidi.

e Mang kestab mangujuhi marguandeni - siis vahetatakse
ulesanded, nii et ehitajatest saavad lammutajad ja
lammutajatest ehitajad.
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e Kboik mangijad panevad oma mitte-eelistatava kae pea
peale. Teine kasi jaab vabaks.

e Mangujuhi  signaali peale jooksevad mangijad
kokkulepitud alal ja putavad teisi mangust valja saada,
puudutades nende pea peale toetava kae kuunarnukki.

e Mangija, keda sealt puudutatakse sooritab lisaulesande -
naiteks jookseb Umber manguvaljaku ja saab siis mangu
tagasi.

e Mangu jooksul voib vahetada kasi; asetada pea asemel
kasi selja peale; vahetada liikumisviisi.

KUUNARNUKI KULL
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Mangijad on jagatud kahte tiimi.
Molemal tiimil on 5 koonust.

Manguala on jagatud kaheks. Iga
tilmi manguala otstes on Uksteise
korvale maha asetatud koonused.

Mangijad jooksevad ringi ning
pUUavad vastase koonuseid endale
saada.

Kui mangija saadakse vastase
mangualal katte, siis tuleb tal tagasi
oma koduvaljakule minna ja uuesti
proovida.

Mangus voib kasutada erinevaid
algasendeid ja liitkumisviise ning
muuta mangimise aega.

KIIREM
SAAB

OUEMANG NR 10

LIIKUMA KUTSUV KOOL



